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DEATH PERCEPTION VIA VIRTUAL REALITY WITHIN A COMMUNICATION GAP

A.A. Rudova

Исследуется развитие и изменение отношения к смерти в истории философии и
анализируются проблемы смерти в виртуальной реальности. Предлагается ряд вопросов,
требующих подробного рассмотрения в связи с тенденцией к виртуализации социальных
процессов.  Возможность  человека  воспринимать  альтернативные  (виртуальные)  миры
порождает ряд новых мировозренческих проблем.  Среди этих проблем –  меняющееся в
обществе  отношение  к  смерти,  смерть  и  бессмертие  в  социальной  виртуальной
реальности, стирание управляемых человеком аватаров и виртуальных агентов. Смерть
рассматривается  и  как  физическая  смерть  тела  и  как  смерть  личности.  Смерть
трактуется не как одномоментное событие, но как растянутое во времени, разбросанное
на  всем  протяжении  жизни  человека.  Цель  данной  работы  –  обозначить  некоторые
потенциально  новые  направления  для  исследований,  связанные  с  проблемой  смерти  и
порожденные виртуальной реальностью.
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