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ФЕНОМЕН ИГРОИЗАЦИИ В ОБЩЕСТВЕ РИСКА: СОЦИАЛЬНО-ФИЛОСОФСКИЙ АСПЕКТ

А.Д. Черникова, А.Д. Похилько

Рассматриваются  негативные  и  позитивные  стороны  процесса  игроизации  и
подвергаются анализу возникающие в процессе игроизации риски. Анализируются оценки
конструктивной  и  деструктивной  роли  игроизации  по  отношению  к  современным
социальным  реальностям,  те  специфические  риски,  которые  характерны  для
«игроизированного  общества».  Сильные  и  слабые  стороны  «геймификации»  как  бы
уравновешивают друг  друга.  Риски  игроизации оказываются во  многом оправданными и
неизбежными. Оправданность рисков относится к сфере образования, так как с помощью
различных  образовательных  стратегий  происходит  освоение  иных  технологий
конструирования социальной реальности. Для уменьшения рисков необходимо поддержание
духовно-нравственной традиции и диалогическая этика как своеобразная педагогическая
деонтология.
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